Interaktiv eszk6zok és Okostanterem alkalmazasa

Digitdlis kultura tandrdkon és Interaktiv szakkori foglalkozasokon gyakori vendég Bee-Bot,
vagyis a robotméhecske. A Bee-Bot padlérobot olyan programozhaté eszkdz, amely tandrai és
tandran kivili keretben egyarant alkalmazhatd, kivdléan alkalmas a didkok motivalasara és
komplex kompetenciafejlesztésre (logikus-algoritmikus gondolkodds, problémamegoldas,
kreativitasfejlesztés) egyarant. Tobb gyakorldpalya is rendelkezésilinkre all, a kiindulépontra
helyezve a beprogramozott Iépéseket hajtja végre, a Iépéssor végén hangjelzést ad.
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